Nataceni ve viaku

Michal Svoboda

Bakalarska prace i Univerzita Tomase Bati ve Zliné
2024 Fakulta multimedialnich komunikaci




Univerzita TomaseBative
Zliné Fakultamultimediinich
komunikaci Ateliér Audiovize

Akademicky rok: 2023/2024

ZADANI BAKALARSKE PRACE
(projektu, uméleckého dila, uméleckého vykonu)

Jménoapfijmeni.  Michal Svoboda

Osobnitislo: K21199
Studijni program: B0211P310005 Teorie a praxe audiovizuaini tvorby
Studijniobor: Produkce
Formastudia: Prezenéni
Témaprace: 1. Teoreticka cast:
Natadeni ve viaku
2. Prakticka cast:

Produkce audiovizualniho dila, nebo produkce souboru audiovizudinich dél,
délkaminimalné 12 min., nebo pfevod zadaného literamiho scénéfe
stfedometraZniho (31-59 min) hranéha filmu do technického scénéfe.
viz Zésady pro vypracovani

1. Teomsticka Sast:

Fiozsah prace: minimalné 15 normastran texu bez zapoitani obsahu, rejstfiku a obrazovych pfiloh.

Formdini podoba: Jednotnd formaini dprava teoreticks E4sti prace, jeji uledeni a zpfistupnéni se fAdi akludini verzi pfishiing
smémice rekiora. Student odevzdava 1 ks fyzicke (li&#né) prace v pevné vazbé, TibEnS verze prace obsahuje origingni
Ladini DP/BP wietnd plisluénych podpist a studentern podepsané Prohliden] o plvodnosti price. Préce v elekdronické
podobé obsahuje nascanované Zadani DF/BP* se viemi formalnimi nalefitostmi a také nepodepsanéd Prohlageni studenta o
plvodnost prace. Ping text elekironické verze ve formtu POFIA a plipadné philhy (zkomprimované do jednoho zip souboeu)
student odevzda nahranim do IS/STAG a do pfishdng slodky na NAS-AAY (viz nie).

Pokyny k vypracovani: prostudujte & analyzujle dostupné malerisly z profesnino hiedisks a formulujie ziviry a ziskané
vidomosti do podoby akademickéhalcdbomého textu.

2 Prakiické dast:
Ffipusiné varianty praklicks &asti:
1) Produkce audiovizudiniho dia (vyrobeného v systému fizenéd vivoby FMK) v minimsini délce 12 minut, ve vistupni
kvaltd uvedendé ve Vyrobni knize ARY,
2) Produkce souboru audiovizudinich dél oficialné schvalendého pfed odevzdanim Virobni komisi ateliéru Audiovizugni
tvorba, ve vistupni kvalith uvedend ve Virobnl knize AAY.
3) Pfevod zadaného literdmiho scénafe stfedometrainiho (31-59 min) hraného filmu do technického scéndfe
{pojmenovani obrazu - dislo, podet zable, délka, amadeni prostfedi, unteni doby déje, réni cbdobi, potasi apod.)
Varkanta musi bt schvalena pfed cdevedanim Vyrobal komisi ateliérs Audiovizuaini tvorba.



Pofadované materialy praktické &asti (var. 1, 2):

#) Upoutévka, teaser & trailer na pledioend audiovizudini dilo (var. 1, 2).

b) Pisamna explikace z pohledu dané specializace. Minimalni rozssh 2 normaostrany (var. 1, 2.
. [m{m 1).

d) Tech

u}&ﬁmﬁqmm 1.2),

f) Graficky névrh bookletu: POFIAI, CMYK, 300dpi, texty v kiiach [var. 1, 2).

g) Néwrh filmového plakitu format 70 100: POF/AL CMYK, 300dpi, ety v kitvikéch (var. 1).
h) Vypinéné a pfedané formuldfe pro OSA, NFA [var. 1. 2).

i) Soubor, kiery obsahuje (var. 1, 2):

Pripadovou studil o realizaci praktické Sasti ve viach fazich vivoby v rozsahu 2 nomastrany,
digiogovou listing,

synopsi (Sesky | anglicky) miniméini rozsah 15 fadki, jen digitalni verze,
distribucni zéamés,

rozpodet fmu,

Stabovou listinu,

natadec plan,

danni dispozice,

denni zpravy,

SeEnam uzavienych smiuy,

wyltovani filmu,

ohlasy na film v tisku a dali die disporic vedouciho prace.

I T T T TR T T T

PoZadované malerily praklicke tasti (var. 3):
» Raorbor technického scinife,
«  obsah - pfehledné Gislovani stran celé prace,
s produkénd Ovaha nad realizaci, pledpokiddand technologie realizace, marketingovd a distribuéni strategie (do 3
normostran),
soénosled,
slodky technického scindfe,
technické listy (obsazeni, podie motivi a prostied], lokace),
harmanagram peojeiu,
natacec plan,
plén postprodukce,
rozpodet,
finanéni plan.

Viystupy: lechnicky scéndf, rozbor tachnického scénafe

Doporstent nastroje: exceliword, Movie Magic Scheduling/Budgeting, Gorlla
vwmmmmmﬁmmmmmwhwuvmmmmam
byt fadné popsény (jméno, nizev, logo fakulty, formét, rozlidenl), Southsti zhviredné price je vytitiny a podepsany formulal
“Udaje o bakalafské praci studenta”.

Ulodeni na NAS:
Ve slodce na NAS-AAV, oznadentd Bakaldfsks / Magistersks price” uloe:
1. Tmmwmmmammm[mmmmmapmduww
2 Vytvofte podsloku Prakticka prisce, kierd bude obsshoval maleddly 2ast] a- i. Rded nazvany fim/absolventské dilo
odevzdavejte ve formatech splfiujicich wnitfni iechnické nomy AAV pro odevzdavani praci,



Forma zpracovani bakalafske prace: tisténalelektronicka

oeznam doporutens literatury

BORDMWELL. David a THOM N, Krislin, 2011. Liménd flmu ivod do studis formy 8 shiu. V Praze: Nakladatesstvi
Akademee mumckych uménl. ISEN 978-80-7331-2176

CESAK Michal 2021 Vithybika na trali Ledovd archy. Posun fdiciho principu od wprdsin! ke konstrukei feéniho svéla
Bakalafska prace, vedouci Mgr. Radomir D. Kokes, Ph.0. Bro: Masarykova univerzita, FilozoSicks fakulta. Dostupné z
hitps/is muni cz/thieuD6/ Ceaak_~_ BC_-_Analyza_filmu_Ladova_Archa.pdf

Tiskovy matenal k fimy Mimofadng uddost, 2022. PDF online. b Cinemartcz. Dostupné z

hitps./fwww cinemart cz/wpconiant/uploads/2022/01/Presskit_Mmoradna_udalostFINAL. pdf. [cit. 2023-10-30]

Vedouci leoreticke £ast Mgr. Viktor Mayer
Atelier Audiovize

Vedouci praktickécast: MgA. LubomirKonecny
Ateliér Audiovize

Datum zadanibakalafska prace. 1. prosince 2023
Termin odevzdani bakalafské prace: 17, kviétna 2024

b8
Mgr. Josgf Kocourek, Ph.D. MgA. Irena Koci, Ph.D.
-:-x_x:léxar vedouc] atefién

b

Ve Ziné dna 1, prosince 2023



Pfiloha €. 1 ke smérnici SD2022.09

PROHLASENI AUTORA
BAKALARSKE / DIPLOMOVE PRACE

Beru na védomi, ze

bakalarska/diplomova prace bude ulozena v elektronické podobé v univerzitnim
informacnim systemu
a bude dostupna k nahlédnuti;

na moji bakalarskou/diplomovou praci se plné vztahuje zakon &. 121/2000 Sb. o
pravu autorském,

o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zméné nékterych zakonu
(autorsky zakon) ve znéni pozdéjSich pravnich predpisu, zejm. § 35 odst. 3;

podle § 60 odst. 1 autorského zakona ma UTB ve Zliné pravo na uzavieni licencni
smlouvy o uziti 8kolniho dila v rozsahu § 12 odst. 4 autorského zakona;

podle § 60 odst. 2 a 3 mohu uzit své dilo — bakalarskou/diplomovou praci - nebo
poskytnout licenci

K jejimu vyuZiti jen s pfedchozim pisemnym souhlasem Univerzity Tomase Bati ve
Zliné, ktera je opravnéna v takovém pfipadé ode mne poZadovat pfiméfeny
prispévek na uhradu nakladd, které byly Univerzitou Tomase Bati ve Zliné na
vytvofeni dila vynaloZeny (az do jejich skute¢né vyse);

pokud bylo k vypracovani bakalafské/diplomové prace vyuzito softwaru
poskytnutého Univerzitou Tomase Bati ve Zliné nebo jinymi subjekty pouze ke
studijnim a vyzkumnym u&eliim

(tj. k nekomerénimu vyuziti), nelze vysledky bakalafské/diplomové prace vyuzit ke
komerénim ucellim;

pokud je vystupem bakalaiské/diplomové prace jakykoliv softwarovy produkt,
povaZzuji se za soucast prace rovnéz i zdrojove kody, popf. soubory, ze kterych se
projekt sklada. Neodevzdani této soucasti mize byt diivodem k neobhajeni prace.

Prohlasuiji, ze:

jsem na bakalafské/diplomové praci pracoval samostatné a pouZzitou literaturu jsem
citoval. V pfipadé publikace vysledkd budu uveden jako spoluautor.

V Praze dne: 14. 5. 2024

Jméno a pfijmeni studenta: Michal Svoboda

podpis studenta



ABSTRAKT

Bakalafské prace se zabyva analyzou a porovnanim zplsobu nataceni filmi Snowpiercer
(2013), Mimotadna udalost (2022) a Hra na hru (2024). Cilem je ptedstavit rozdily, jakym
zptisobem se filmy natacely s ohledem na ptib¢h filma, vysi jejich rozpoctu a dobu, ve které

se natacely.

Préace nejprve piedstavuje snimky piibéhove, nasledné rozebird zpiisob, jakym se natacely,

a nakonec tyto zpiisoby porovnava a odtivodnuje.

Kli¢ova slova: film, filmové nataceni, vlak, natdceni ve vlaku, Snowpiercer, Mimoiadna

udalost, Hra na hru, zpiisob nataceni

ABSTRACT

This bachelor's thesis analyzes and compares the filming methods of Snowpiercer (2013),
Mimotadna udalost (2022), and Hra na hru (2024). The aim is to present the differences in
how the films were shot with regard to the story of the films, their budget, and the time they

were filmed.

The thesis first introduces the films in terms of their story, then analyzes the way they were

filmed, and finally compares and justifies these methods.

Keywords: film, film shooting, train, train shooting, Snowpiercer, Mimotadn4 udélost, Hra

na hru, filming method
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UvVOoD

Préce piedstavuje a porovnava zpiisob nataceni trech vybranych snimkt. Pro porovnani byly

vybrany filmy Snowpiercer (2013), Mimotradna udélost (2022) a Hra na hru (2024).

Jedna se o tfi naprosto odlisné filmové projekty, at’ uz ptibéhem, rozpoctem, ¢i zpiisobem

nataceni, které spojuje jedna véc, jejich ptib¢h se odehrava v jedoucim vlaku.

V této bakalarské praci filmy pfedstavim v prvni fadé ptibéhové, a nasledné si predstavime
zpusob, jakym se filmy natacely, co bylo nataceno v realném prostiedi vlaku, a co si tvlrci
sami postavili jako dekorace. Krom samotného interiéru tvlrci vyuzivali riznych zpiisobi,
jak docilit iluze, Ze se cely vlak opravdu pohybuje krajinou, a my cestujeme s nim, tyto
zpusoby si také predstavime, a zdGivodnime si, pro¢ pro dany projekt zvolili praveé tu metodu,

kterou zvolili.



I. TEORETICKA CAST



1 PREDSTAVENI POROVNAVANYCH SNIMKU

Prvni kapitola predstavuje tf1 porovnavané snimky, film Snowpiercer (Ledova Archa, 2013),
film Mimotadna udalost (2022), a bakalaisky film Hra na hru (pracovni ndzev Karolina a

Sebastian, 2024).

1.1 Snowpiercer (2013)

Sci-fi ak¢ni thriller Snowpiercer (Ledova
archa v ptekladu) zroku 2013 natoCeny

rezisérem Bong Joon Hoem.

Jeho ptibéh se odehrava ve
smyslené budoucnosti v roce 2031, 17 let
¢ poté, co se lidstvo potykalo s velmi vaznym
globalnim oteplovanim Zemé. Pro ochlazeni
Zeme se lidstvo rozhodlo pouzit prvek CW-7,
ktery rozprasovalo z atmosféry. Tento plyn
vSak mél katastrofalni nasledky pro celé
lidstvo, celd planeta se ochladila natolik, Ze se
stala neobyvatelnou. Zatimco vétSina lidstva
2 v nepfiznivych podminkdch vymfela, pan

Wilford sestavil vlak, ktery pohani tzv. vécny

stroj (lokomotiva). My se v piibéhu ocitdme
Obrazek 1 - Snowpiercer plakat 17 let po zamrznuti Zemé pravé v tomto vlaku
zvaném Snowpiercer.

Vlak je clenén na nekolik spolecenskych ¢asti. Od predu vlaku jejich Zivotni uroven
postupné klesa. My vidime cely film z pohledu lidi, co Ziji na iplném konci vlaku, v ¢asti,
kterd ma nejniz8i Zivotni Groven. Lidé zde Ziji Spinavi, spi na palandéach a k jidlu dostavaji
pouze proteinové kostky.

V tivodu filmu vidime, jak je s lidmi v této ¢asti vlaku zachazeno, jak zde Ziji, a zjiStujeme,
ze hlavni postava filmu Curtis (Chris Evans), chystd vzpouru, kterou my béhem filmu

sledujeme.

Cilem celého povstani je projit cely vlak, a ptevzit kontrolu nad lokomotivou (v&¢nym

strojem). Béhem postupu se Curtis se vSemi povstalci setkdva s boji proti zastupciim vysSich



vrstev ve vlaku. Postupné taktéz zjistuji vice a vice o fungovani Snowpierceru. Curtis béhem
postupu vlakem celi vnitinim dilematim. Nakonec se k hnacimu stroji dostava, a to i ptimo
k panu Wilfordovi, se kterym vedou rozhovor o budoucnosti Snowpierceru, a jeho
fungovani. Wilford Curtisovi vysvétlije dilezitost rovnovahy ve vlaku, a i samotného

rozdéleni do jednotlivych vrstev.

1.2 Mimoradna udalost (2022)

Film Mimoiadna udaélost rezirovany Jifim
Havelkou je natofeny podle skutecné

udalosti  zroku 2019. Odehrava se

v prosttedi meziméstského motoracku.

Ve filmu sledujeme béZnou jizdu vlakem
nékolika cestujicich, kterd se zméni v néco
neobvyklého. Kazdy z cestujicich ve vlaku
ma vlastni charakter a cil cesty, a podle toho
se beéhem filmu i1 chovaji, vidime je zde fesit
jejich vlastni problémy a komplikace béhem
cesty. Mimo to se ale stane také Mimotadna
udélost, kdy strojvedouci zastavi vlak, a
vystoupi zn¢j, aby odstranil drobnou

zavadu, motoraCek se ale samospadem

rozjede, a strojvedoucimu ujede. My pak

sledujeme, jak cestujici, ktefi fe$i své

Obrazek 2 - Mimotadna udalost plakat

vlastni véci, najednou zacinaji feSit i to
spole¢né téma, co se d¢je s vlakem, ve kterém jsme. Pro¢ jedeme zpét, a postupné i otazky,
zda je n¢kdo neunesl, a zda tam tidi¢ viibec je. Cestujici postupné ¢im dal vice panikaii, ale
nedaii se jim nijak spojit s okolnim svétem, aby o situaci nékoho informovali. My mezi tim
ve filmu vidime i1 reakce lidi, kteti ve vlaku uzavieni nejsou. Dostane se totiz video
projizdé€jiciho vlaku na internet, a my tak sledujeme, jak na to okoli reaguje, a co s tim hodla
udé¢lat. Nakonec cestujici pomoci pusky oteviou dvete strojvedouciho, kde ale prave zjisti,
ze motoracek nikdo netidi. Vlak nakonec sdm od sebe na rovin¢ zastavuje, a cestujici mohou

bezpecné po tomto spole¢ném dobrodruzstvi vystoupit.



1.3 Hra na hru (2024)

Film Hra na hru je bakalarskym filmem
ONIDVA. A CESTUJICH, HRAZABINA.
natocenym rezisérkou Nikolou Minafovou
v ramci studia na Univerzit€¢ TomaSe Bati
ve Zliné, Fakult¢ multimedialnich

komunikaci.

Cely prib¢h se odehrava v prostiedi nocniho

vlaku s hlavnimi postavami Karolinou a

Sebastianem. Jedna se o mlady par, ktery ve
svém vztahu hledd néjaké vzruseni a
dobrodruzstvi. V pritbéhu své cesty vlakem
spolu zac¢inaji hrat hru, a vzhledem k tomu,

béhem jejich predchozi hry pfisli o

g ]
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9

pozd¢ji vyhodi privod¢i z vliaku. Ve vlaku
B T e AMNEED  Uis) produkee o L
se tedy rozd¢luji a jdou si kazdy po svych, a
kazdy si vymysli zptsoby, jak by se
Obrazek 3 - Hra na hru — uvodni fotka .
privod¢imu mohl vyhnout, a ktomu

vyuZivaji pfedev§im ostatnich cestujicich.

Cely film tak bere spole¢nost ve vlaku jako uzavienou spolecnost, ve které se cestujici
nachdzi. Vzdy se v ni najdou rizné typy lidi, kteti kazdy maji jiné zvyky a chovani, a jejich

konfrontace nékdy mize byt pomérné zajimava.

Béhem filmu se Karolina i1 Sebastian k né€kolika cestujicim pfipoji, napiiklad Karolina
k postavé studenta, se kterym flirtuje, a jakmile se ptiblizi privod¢i, tak studentovi vezme
jeho jizdenku, kterou ukaze privod¢imu, a studenta tak nechéva bez jizdenky, aby ho
privodci z vlaku vyhodil. Nebo naopak Sebastian se pfidava k matce s détmi, kde si s nimi
hraje, a tfeba je i trochu rozdovadi, coz ptichoziho privod¢iho zaujme natolik, Ze si tfeba

ani Sebastiana bez jizdenky nevSimne.

1.4 Shrnuti porovnani

Vsechny filmy se ptibéhove velmi lisi a kazdy z nich se vénuje jinému tématu. Samoziejmé

1 tyto pfib&hové rozdily budou nasledné hrat roli v porovnani, jakym zplsobem se filmy



natacely. Snowpiercer se odehrava ve smyslené budoucnosti, a jedna se o smysleny vlak,
ktery v realité nikde neexistuje. Naopak filmy Mimotddna udélost a Hra na hru se odehravaji
behem bézné cesty vlakem, kde jen sledujeme nestandartni situaci. V piipadé Mimotadné
udalosti denni cestu cestujicich, ktefi se ocitnou v jedoucim vlaku bez pruvodciho, a
v pripad¢€ Hry na hru dva cestujici bez jizdenek, ktefi se béhem cesty vecernim nebo nocnim

vlakem snazi vyhnout pravod¢imu.



2 POPIS ZPUSOBU NATACENI

Tato kapitola se vénuje zptsobu nataceni jednotlivych snimki, a to pfevazné co se tyce
dekoraci a pouzitych technologii. Vénovat se bude také zda bylo natddeno v ateliéru, redlu’,
zda vlak byl postaven na miru jako dekorace?, nebo zda byl pouzit redlny vlak. Dilezité je
podotknout, ze filmy Snowpiercer a Mimotadné udalost se odehravaji ve dne, film Hra na
hru se odehrava v noci. Naopak spoleéné tyto filmy maji, Ze byly naticeny v Ceské

republice.

2.1 Snowpiercer

Film Snowpiercer byl nata¢en v prazskych Barrandovskych ateliérech, konkrétné tedy pouze
interiéry vlaku z filmu. Exteriéry, pohledy z oken a pohledy do krajiny, jsou z Rakouskych

hor a Ciny. V této Casti se ale zaméfime pouze na nataceni interiéra vlaku.

Béhem ptiprav filmu tvirci vymysleli, jak by bylo moZzné interiéry vlaku natocit.
Nejjednodussi variantou bylo si cely vlak postavit. Pro nataceni se rozhodli vyuzit prazskych
Barrandovskych studii, na samotnou stavbu si také najali eského architekta Stefana
Kovacika i s ceskym tymem stavby. V ptipravach tedy spolecné vytvofili technické navrhy

jednotlivych vagoni, ze kterych nasledné vychazela jejich stavba.
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~ Obrézek 4 - ukézka technickych nakresit jednotlivich vagonu vlaku

! Je zkratka pro natageni v redlnych dekoracich, napiiklad v redlném byté, vlaku.
2 Oznaceni pro filmové stavby. MiiZe to byt postavena jedna mistnost v ateliéru, nebo celé mésto.



S ptipravami se uz pojily i rizné otazky, jako napiiklad kolik vozli budou muset celkové
vyrobit, zda cely vlak bude v kuse, nebo bude rozd€leny po jednotlivych vozech, jak sam
rezisér Bong Joon Ho fika v rozhovoru do Making of ,,Kolik voza vlaku nakonec vyrobime?
Kdyz je spojime vSechny za sebe, bude to mit pies pét set metrii. A nakonec jsme je udélali
vSechny* (Snowpiercer — Trailer Making of (Part 1) - Camera, Lighting and Grip Equipment
supplied by ARRI Rental, 2014, pteklad vlastni).

Nakonec je postavili do vice fad, vzdy spojené ty, co potiebovali, aby se mezi nimi

prochazelo. Stavbou samotnych vozi ale neskoncila stavba, ani pfipravy nataceni.

Obrazek 5 - postavené dekorace vlakti v Barrandovskych ateliérech
Velmi dilezitym aspektem, aby tvlrci docilili pocitu divéka, ze vlak opravdu jede po
kolejich, byl pohyb jednotlivych vozl. Pii sledovani filmu si divak miize vS§imnout, Ze pti
témet kazdé scéné, kdy vidime vice nez jen jednu ¢ast vlaku (jeden viiz) se ¢asti pohybuji,
jako kazdy realny vlak, ktery jede po kolejich. Pohyby do zatacek, mirné pohyby jizdy na
kolejich.

Na nésledujicim obrazku (Obrazek 6) je ukdzka jednoho zdbéru, dlouhého ptiblizné deset
vtefin, vlevo vidime prvni vtefinu, uprostfed patou vtetfinu, vpravo desatou vtefinu zabéru.
V pozadi tohoto zabéru je vidét, jak se zadni vagon napojeny na ten, ve kterém stoji kamera,

hybe z levé strany na pravou, coz naznacuje zatacku na kolejich.



Obrazek 6 - Snowpiercer ukazka pohybu ve filmu

Téchto velkych pohybii vliaku bylo docileno pomoci umisténi celé konstrukce na kola, a cela
konstrukce vlaku v pribéhu zabéru na téchto posouvala a natacela, a tim se vytvoftil efekt

zatadenl.

Obrazek 8 - ukdzka pohyblivé konstrukce vlaku Obrazek 7 - ukazka kol pod vlakem

Kromé tohoto pohybu zataceni
jsou ale ve filmu vidét i drobné
pohyby vlaku, které kazdy zna |
zbé&zné jizdy vlakem, drobné
otfesy, mirné naklanéni vlaku,
lehké pohyby do strany. Tento s
pohyb byl u filmu Snowpiercer

simulovan kulovymi motorickymi 2 g = 3
Obrazek 9 - motorické hl hyb vlak
hlavami, na  kterych  byla raze motoricke hlavy na pohyb viaku
konstrukce umisténa. Tyto hlavy pak byly naprogramovany na pohyb, coz hybalo s kabinou

celého vlaku a tim vytvéfelo to dojem, Ze vlak opravdu jede po kolejich.



Dalsi velmi vyznamnou soucdsti natd¢eni filmu Snowpiercer jsou vizualni efekty. Vzhledem
k tomu, ze se film odehrava ve smyslené budoucnosti jich bylo potfeba pomérné mnoho.
Pokud ale nebudeme opét brat v iivahu exteriérové zabéry, na kterych se vlak Snowpiercer
Casto vyskytuje, a byl zde vlak dodélavam pomoci pocitacovych efektl, tak zde jsou jesté
dva hlavni ptipady vyuziti vizualnich efekti pfimo pfi natdCeni, se kterymi bylo piedem
pocitano. Konkrétné se jedna o dva piiklady, jednim z nich jsou prithledy mezi vagony, které
na sebe nebyly napojené. To se stavalo z diivodu, ze ateliér nebyl dostatecné dlouhy, aby
mohl byt cely vlak Snowpiercer postaven v jednom kuse, a byl tak v ateliéru rozd€len do
nékolika ¢asti. Kdyz se natacelo na konci této ¢asti, a byly ve filmu oteviené dvete do dalsi
&asti, byl tento prostor nahrazovan green screenem?®. A vzhledem k tomu, Ze drtiva vétSina

zabérll v tomto filmu nejsou statické, tak se jedna o greeen screen i s trackovacimi body*.

Green screen se poté v postprodukei nahrazoval dal$i ¢asti vlaku.

Obrazek 10 - Snowpiercer green screen mezi vagony
Druh4, velmi dilezitd, soucést filmu, ktera byla také feSena pomoci vizuélnich efektd, jsou

prihledy skrz okna. Prihledd skrz okna v prvni ¢asti filmu moc nevidime, ale s postupem

3 = KliGovani (téz barevné kli¢ovani, greenscreen ¢&i bluescreen, chroma key, color keying) je technika
skladani fotografického nebo filmového obrazu ze dvou obrazovych vrstev. Prvni vrstvu tvoii herec nebo
predmét v poptedi pred specialni rovnomérné nasvicenou plachtou urc¢ité barvy; druhou vrstvou je (vysledné)
pozadi.“ (Barevné kli¢ovani, 2009)

* Jsou body na kli¢ovacim pozadi, které umoziiuji tzv. trackovani klicovaného obrazu v postprodukci, pokud
zabér neni staticky, aby se pozadi hybalo spolecné se zabérem.



v pribéhu filmu a samotném postupu vlakem Snowpiercer se prithledl skrz okna do krajiny

objevuje stéle vic.

Tyto prihledy byly feSeny také pomoci green screenu, tentokrat se ale nejednalo jen o

relativné malé green screen plochy k zakryti dvefti vlaku, ale o velké konstrukce, na kterych

byl green screen zavésen, a ktery byl kolem celého vlaku.

Obrazek 12 - green screen okolo vlaku Obrazek 11 - Green screen zevniti vlaku

Diilezitou soucast v pohledech za okna ale
hraly i svétla, a to predevSim u scén pii
boji, kdy vlak vjizd¢€l a vyjizdé€l do tuneld.
Béhem téchto scén byla kolem vlaku
nainstalovana  silna  svétla,  ktera
simulovala slune¢ni svétlo, a kterd se

postupné rozsvécela, ¢imZz simulovala

jizdu vlaku Snowpiercer, ktery vyjizdél

z tunelu.

Obrazek 13 - postupné rozsvéceni svétel

2.2 Mimoradna udalost

Film Mimotadna udalost byl, co se ty€e interiéru vlaku, nataCen v ateliéru, kde ale nebyla
stavénd dekorace navrzend a postavena specialné na miru filmu, ale dovezl se sem redlny
motoracek, ktery jezdil po Ceskych zeleznicich. Exteriéry byly natdCeny pievazné v okoli

Prahy u Rakovnika.

Tato ¢ast se ale bude pfevazné vénovat metode, jak byl feSen pohled z interiéru vlaku skrz

okna ven, a z jakého ditvodu byla tato metoda pouzita.



Konkrétné zde mluvime o metodé¢ s LED obrazovkami, které byly postaveny kolem celého
vlaku, celkem se jednalo o necelych tfi sta metri ¢tverecnich LED obrazovek. Na téchto
LED obrazovkach byl promitan 360° obraz natoceni v rozliSeni 8K z trati, na které se cely
piibéh odehrava. Obraz na LED obrazovky byl poustén z rezZie, kterd byla postavena hned
za samotnymi obrazovkami, a byla pousténa vzdy ta konkrétni ¢ast videa, ktera odpovidala
asu, ve kterém se ptibch filmu prave vyskytoval. Tato technologie je pfi vétSing filmovych
nataCeni pouZivana pouze u malych ploch, jako je naptiklad okno nebo dvete. U velkych

zahrani¢nich projekti se s touto technologii pfechazi 1 u vétSich ploch, ale v ¢eskych

podminkach je to dosud ojedinélé.

Obrazek 14 - LED obrazovky kolem vlaku
Nejedna se ale o jedinou specidlni technologii, ktera byla pii natd€eni filmu Mimofadna
udalost pouzita. V souvislosti s vyuzitim LED obrazovek bylo potfeba vyuzit technologii
trackovaciho zafizeni pro sledovani polohy kamery, a k této poloze kamery byl ptizpisoben

obraz piehravany na LED obrazovkach okolo vlaku, aby odpovidal pohledu kamery.

K tomu byla vyuzita technologie, kdy byl interiér vlaku vymodelovan do 3D prostoru, na
strop¢ vlaku byly presné umisténé tecky (trackovaci body), a snimaci technologie
piipevnéna na kamete diky tomu vypocitavala pozici kamery vici vlaku, véetné sméru
pohledu kamery. Tato trackovaci technologie je vSak vyvijena ptfedev§im do velkych prostor
jako jsou velké haly, nebo celé ateliéry, a neni uplné ptesnd a spolehliva v malém prostoru,
i proto bylo natdCeni pro tviirce zaroven malym experimentem, a zaroven zatézkavaci

zkouskou pro pouzité technologie.



Dalsim diilezitym aspektem spojenym s nata¢enim pomoci LED obrazovek je synchronizace
snimaci frekvence *kamery a zobrazovaci frekvence LED paneld. V piipadg, Ze by zaiizeni
nebyla synchronizovana, nastala by stejna véc, jako kdyz namifime telefon na monitor a
vyfotime ho, vzniknou ndm na obraze pruhy, které jsou praveé zpiisobeny tim, ze zobrazovaci
a snimaci zafizeni nejsou synchronizované. Pfi natadceni filmu Mimotadna udalost tak tvirci
museli synchronizovat snimkovaci frekvenci jednotlivych panelit mezi sebou, a i spole¢né
s kamerou. Vyuzivali k tomu specidlniho zafizeni, podobné zafizeni synchronizujici
timecode u nahravacich zatizeni, které bylo napojen¢ jak na kameru, tak na LED obrazovky,

tim se synchronizovala jejich frekvence, a k blikani v obraze nedochézelo.

Tento zplsob nataceni v ateliéru spolecné s LED obrazovkami a dal§imi technologiemi byl
vybran z nékolika ditvoda. Pokud bychom vzali v ivahu moznost nataceni v redlu ve vlaku
na trati, tak zde nejvetSim problémem je navaznost. Aby navaznost okoli vlaku sedéla mezi
jednotlivymi zabéry, tak by vlak teoreticky vzdy musel vyjizdét z jednoho mista, a mezi
jednotlivymi ,,taky [tejky]® se vzdy vracet. Samoziejmé je zde mirnad odchylka, kdy
napftiklad pohled z okynek vlaku bude velmi podobny do lesa o na jednom mist¢ i o kilometr

dale, ale i tak by se vlak musel neustale vracet na vychozi pozici.

Pokud bychom tedy z ¢asovych moznosti zavrhli moznost natdceni v realu, a vzali v uvahu
moznost nataceni v ateliéru, tak mame variantu nataceni s green screen. U nataCeni s green
screen by mohla byt komplikace s trackovanim obrazu na green screen. Varianta s LED
panely se nakonec jevila pro vyrobni $tab jako nejlep$i varianta, i pfes jistou nejistotu,
vzhledem k tomu, Ze s touto technologii nejsou v rdmci Ceskych filmil nejsou piilis velké
zkuSenosti. Tvirci vSak v této varianté shledali nékolik vyhod, jako je naptiklad jisté
zastoupeni ptirozeného osvétleni denniho svétla, které¢ LED obrazovky ¢aste¢né nahrazovali
svou vlastni svitivosti. Zaroven dalsi vyhod zde byla u nata€eni zabérti z vnéjsku vlaku do
interiéru, kdy v oknech vlaku vidime pfimé odrazy krajiny, které by byly vidét i v exteriéru,
kdybychom na vlak koukali.

Dtilezité ale pfi nataceni byly i barevné korekce’ piimo na natideni. B&Zné& se barevné
korekce u filmu délaji az v postprodukei. Tim Ze ale tviirci méli moznost ovliviiovat barvy

uz na pozadi zabéra tak barevné korekce byly na misté uz na samotném nataceni. Diky tomu

5 ,.Snimkova frekvence udava, kolik jednotlivych snimkd je zafizeni schopno zachytit za 1 sekundu
videa, nebo kolik snimkl za sekundu je schopen zobrazit panel zobrazovace.” (Snimkova frekvence,
bez data)

6 = jeti, kazdy jednotlivy pokus o nati¢eni zdb&ru

7 Gprava barevného prostoru videa



tak mohli naptiklad i ztmavovat, zesvétlovat, ¢i upravovat barvy na jednotlivych ¢astech

obrazovek, a tim i ménit samotnou expozici a nasviceni na setu®.

Jednim z problém, se kterym se ale 1 pfes toto feSeni tviirci potykali, byla samotna velikost
vlaku, coz souviselo s vyuzitim redlného motoraCku, a ne postaveni vlastni dekorace
motoracku v ateliéru. Z toho diivodu ¢asto bojovali s mistem ve vlaku, kameraman musel
pti velké Casti zabért byt zahalen v ¢erné dece, aby nebyl vidét v obraze, a mikrofonista se

Casto schovaval kdekoli to jen bylo mozné, jak popisuje sam rezisér Havelka.

Pro podpofteni iluze pohybu vlaku byl pii natac¢eni vyuzit efekt houpani pomoci paky na viz.
Pomoci dlouhého trdmu, na kterém se pohupoval ¢loveék pohupovali s celym vozem, a to

vytvarelo pro divaka efekt, Ze se cely viiz pohybuje.

2.3 Hrana hru

Film Hra na hru byl, co se tyée interiéri vlaku, nataden v depu historickych vlaki Ceskych
drah, do kterého byly dovezeny soudasné vozy Ceskych drah, ve kterych se film odehrava.
Zpisob nataceni ve vlakovém depu byl zvolen z divodu idedlniho zdzemi pro nataceni a

relativné dobrou cenou, coz bylo pro nataceni bakaldiského filmu zésadni.

Tento snimek se oproti druhym dvéma porovnadvanym odehrava cely v noci. Timto bylo
nataCeni o dost ulehcené, pii pohledech, kde bylo vidét skrz okna bylo ve vétsi mife pouze
¢erno, imitujici no¢ni jizdu krajinou, kde toho ve vlaku také moc, téméf nic nevidime. Proto
bylo kolem celého vagénu nataZena Cerna latka, a 1 okna depa byla zatemnéna Cernymi

latkami, a Cernymi igelity, cozZ ndm umoznilo natdcet nocni scény i1 béhem dne.

I pfi no¢ni jizdé vlakem je z oken obcCas néco vidét, konkrétné svétla kolem traté, a
rozsvicené domy nebo osvicené silnice v dalce. To bylo feSeno pomoci LED diod, které se
nainstalovaly na provéazek napnuty mezi kladkami za okny vlaku, a béhem jednotlivych takt
[tejkt] se poustéli za okny. Krom LED diod bylo také podél vlaku rozestavéno nékolik
efektovych svétel Astera, které¢ byly nastaveny na plynuly pohyb svétla podél vlaku, coz

vytvarelo prave iluzi svétel na trati, kolem kterych vlak projizdi.

Pro podporu iluze pohybu vlaku se vlak pfi natd€enich jednotlivych zabérti lehce houpal.
Toho byl docileno pomoci ru¢niho houpéni celého vlakového vozu. Zptsob houpani byl

konzultovan pifimo s odborniky z vlakového depa, aby se naSel presny bod, kde bude

8 misto na kterém probihé nataceni



houpani vlaku nejefektivnéjsi. Nakonec se jako nejefektivnéjsi misto ukdzala mala dira u

podvozku, kde pohodIné jeden ¢lovek dokézal rozhybat cely vlak.

2.4 Shrnuti zpisobu nataceni

Kazdy z film se natdcel trochu jinym zplsobem. Jeden z filmli se naticel ve vlastni
postavené filmové dekoraci na miru s green screenem kolem vlaku a technologiemi, které
simulovali jeho pohyb. Druhy z filma se natacel také v ateliéru, ale s redlnym vlakovym
vozem, a postavenymi LED obrazovkami kolem vlaku. Tteti film se natacCel s redlnym

vlakovym vozem postavenym ve vlakovém depu, a kolem n¢j zatemnény prostor.



II. PRAKTICKA CAST



V druhé ¢asti prace si uré¢ime divody, které vedly ke zpisobiim nataceni, které byly nakonec

pouzity, a také si fekneme, jakd by dnes mohla byt idedlni varianta natdceni téchto snimk.



3 DUVODY ROZDILU VE ZPUSOBU NATACENI

V této kapitole se bude prace vénovat porovnani pouzitych metod nataceni u vybranych tfech
filmt, a predevsim urceni, pro¢ byly tyto metody zvoleny. Mezi zasadni faktory, proC se
takto nataCeni filmu lisi, patii, z mého pohledu, pfedevsim tfi zdsadni divody, a to konkrétné
samotné piib&hy filml, rozpocet filmu, a rozdily rokli vyroby filmi a stim spojeny

technologicky pokrok.

Vsechny tfi filmy, které jsem si v této bakalarské praci vybral na porovnani, se vSemi témito

faktory lisi, proto je tézké je porovnat pfimo, miizeme je ale vyuzit jako pfipravy.

3.1 Rozdilné pribé&hy

V prvni fad¢ je velmi duilezity obsah filmu, a to samotny piib¢h a jeho Zanr, doba, ve které

se film odehrava, anebo i denni doba.

Ptibéh filmu je pro zpiisob nataceni velmi dilezity. Podle n¢j teprve mizeme urcit, v jakém
prostiedi by se film mél natacet, a zda je vilbec mozné natacet film v redlném prostiedi, nebo

si pro nataceni budeme muset vytvofit vlastni dekorace.

Nejvice z tftech porovnavanych snimki v tomto ohledu vybocuje film Snowpiercer, ktery se
odehrava ve smyslené budoucnosti, a ve smysleném prostiedi. Filmy Mimotadn4 udalost a
Hra na hru se naopak odehravaji v prostiedi ndm vSem bézné znamém, v béZzném vlaku,

béhem kazdodenni cesty vlakem b&znych lidi.

Filmy, jako je pravé Snowpiercer, které se odehravaji ve smySleném prostiedi, neni Uplné
mozné natoCit v redlném prostoru, v tomto piipad¢ vlaku. V naSem svété zadny takovy vlak
jako je Snowpiercer, ktery by se dal vyuzit k nataCeni neexistuje, a tak pro nata€eni filmu

museli filmafi postavit vlastni dekorace.

Naopak filmy jako jsou Mimotadna udalost nebo Hra na hru je moZzné natocit v interiéru
vlaku, ktery béZné jezdi po naSich, ¢eskych Zeleznicich. Tvirci tak k nataceni téchto filmi

vyuzili redlné vlakové vozy, ve kterych nataceli.

Dalsi rozdil, ktery ale ve filmech méme, a to v porovnani ptedev§im Mimotfadné udalosti a
filmu Hra na hru, je denni doba. Film Mimotfadna udélost se odehrava pfes den a Hra na hru
v noci. To mé& samoziejmé také vliv na prostor a zpusob, jak se bude film natacet, a to
ptedevsim z diivodu, co musi byt kolem vlaku. Zda musi byt vidét denni krajina, nebo pouze

noc.



3.2 Rozpocet filmu

Druhym a pravdépodobné 1 nejzasadnéjsim ditvodem, ktery vedl ke zpiisobu, jakym se kazdy

z filml nakonec natacel, byl jejich rozpocet.

Tady se dostdvame do chvile, kde je velmi slozité porovnat filmy, které se v tomto ohledu
181 naprosto diametralné. Od bakalatského filmu s celkovym rozpoctem piiblizné 1 milion
korun, pfes film Mimoiadna udalost s celkovym rozpoctem lehce presahujicim 25 miliont
korun, az po film Snowpiercer s celkovym rozpoctem okolo 40 milionii dolarti a celkové

vynaloZenymi uznanymi naklady necelych 260 milionti korun na tizemi Ceské republiky.

I kdyz je slozité filmy s takto diametrdlnim rozdilem ve finanénim zajiSténi projektd
srovnavat, mize ndm to ale ukazat, jak velky vliv mé mnozstvi financi na pritbé¢h a moznosti

vyroby filmu.

Pro porovnavani vySe rozpoctu je také velmi dilezité zminit, ze filmy Snowpiercer a
Mimotadnd udalost jsou komercnimi projekty na rozdil od filmu Hra na hru, coz je
bakalarsky film. U bakalarského filmu nebyl honorovany §tab, coz by rozpocet filmu
vyrazn€ navysilo.

Velky rozdil, ktery ma také velky dopad na rozpocet projektu, je pocet natdCecich dni,
bakalarsky film se natacel celkem 6 dni, film Mimotadna udalost celkem 10 dni v ateliéru a

dal$i dny se natacely exteriéry, a film Snowpiercer s celkovym poctem 72 nata€ecich dni.

Pokud se v prvni fadé podivame na lokaci nataceni, tak zde mizZeme vidét, jaky rozdil nam
celkovy rozpocet filmu umozni. V pfipad¢ filmu Hra na hru se jedna o vlakové depo, které
vcetné pronajmu vlakového vozu a jeho piistaveni vyslo dohromady na ptiblizn¢ 70 000
korun na celych 6 nataCecich dni, a to v€etné ptipravnych a likvida¢nich dnli. Pro film
Mimotéadna udalost byly vyuzity pro natdceni uz prostory ateliéru, a redlny motoracek, ktery
byl do ateliéru dovezen. Velkou ¢astku tady ale pfidava pronajem a obsluha LED panelt
kolem vlaku. A nakonec pro porovnani tady mame film Snowpiercer, ktery vyuzil pro
nataeni prostory dohromady tfech propojenych ateliéri na Barrandové, neboli ateliér MAX
o celkové plose pres 4000 m2, kterého prondjem sam o sob¢ stoji v fadu stovek tisic korun
na den, k ¢emuz musime jeSt¢ piicist projektovani a postaveni samotnych dekoraci a

samoziejmé také pfipravu a instalaci veSkeré technologie na pohyb vlaku.

Rozpocet filmu ale neovliviiuje jenom lokaci nataceni, dalsi z véci je napiiklad herecké

obsazeni, kdy u korejského filmu miizeme vidét 1 celosvétové znamé herce, v pripade



Mimotadné udélosti je fe¢ o ¢eskych znamych hercich, a u bakaldiského filmu se bavime

pfedevsim o aktudlnich studentech hereckych konzervatofi.

Ptiklad pro takové rozdily bychom mezi filmy nasli spoustu, od vypravu, kostymy, vizualni
efekty, anebo uz zminéné lokace a herecké obsazeni. To vSechno jsou rozdily, na které ma
rozpocet filmu velky, nebo az absolutni vliv. Bohuzel pro autory bakalarského nebo
diplomového filmu je ve vétSin€ pripadii nemozné, aby si se svym rozpoctem mohli dovolit
natoCit film, ktery by mohl konkurovat ¢eskym komerc¢nim filmim, a stejné tézké je pro

Ceské komercni filmy konkurovat kvalitou a financemi zahrani¢nim filmtm.

3.3 Rok vyroby filmu

Dal$im vyraznym faktorem, ktery je ale vidét pfevazné na porovnani filmu Snowpiercer a
Mimotadna uddlost je rok, ve kterém byl film vyroben, respektive s tim spojeny technicky
vyvoj. Mezi natdc¢enimi téchto dvou filmu je rozdil pfiblizn¢ deseti let, béhem kterych se

hodn¢ vyvinuly LED technologie, vyuzité pravé pro nataceni filmu Mimotadna udélost.
3.3.1 Predstaveni technologii

3.3.1.1 Green screen

Green screen je technologie zalozend na klicovani obrazu. Vyuzivaji se zelené plochy,
nejcastéji platna nebo zeleny natér (diive se vyuzivala barva modrd), které se musi osvitit
tak, aby na nich nebyly Zadné stiny, a barva vypadala jednolité. Zabéry jsou natoCené se
zelenymi plochami, a v postprodukci se pocitac¢oveé konkrétni odstin barvy odstrani, a misto
nich se do obrazu dosadi novy obraz, coz v pfipadé Snowpierceru je krajina, kterou vlak

projizdi.
3.3.1.2 LED obrazovky

LED obrazovky naopak nijak nasvicovat nemusime a funguji sami i jako zdroj svétla, jedna
se zjednodusené o velmi kvalitni obrazovky, které zobrazuji video pfedem natocené, v tomto

piipadé krajinu kolem vlaku.

3.3.1.3 Vyhody a nevyhody technologii

Hlavnimi vyhodami, které novéjsi LED technologie ma, je, ze se nemusi obraz dodélavat
postprodukéné, a mize byt hotovy rovnou béhem nataceni, zaroven herci mohou na obraz,

ktery by v ptipadé€ green screenu nevidéli, reagovat. Dalsi vyhodou je, Ze obraz, ktery se na



LED obrazovkach zobrazuje funguje zaroven jako zdroj svétla pro scénu, a to dokonce velmi

realisticky, jako kdyby tam obraz, v tomto piipad¢ krajina, opravdu byla.

Naopak nevyhodou LED obrazovek je, ze musime mit obraz uz predem piipraveny pied
nataCenim, a po jeho natoceni ho uz nemtizeme nijak upravit. Navic zde musime propojit

kameru s obrazem, a synchronizovat jejich framerate, abychom piedesli blikani v obraze.

3.3.2 Pouziti ve filmech

Tyto technologie byly v piipadé filmi Mimotadna udalost a Snowpiercer vyuzivany kvili
pohlediim z oken. Pro kazdy z filmu byla vyuzita technologie, ktera byla v té dob¢ pro dané
ucely nejlepsi. Film Mimotadna udalost byl dokonce jednim z prvnich evropskych filmd,

ktery vyuzil technologie LED obrazovek.

U rozdill ve vyuzitych technologiich je fe¢ pfevazné o pohledu skrz okna mimo vlak. Dfive
vyuzivany green screen nahradila u pozdéji nataceného filmu novéjsi technologie LED

obrazovek.

3.4 Shrnuti duvodi pro zpisob nataceni snimki

Duvody, pro¢ snimky byly natd€eny tak jak byly nataceny, jsou u dvou €eskych filmt velmi
podobné, a to nedostatek financi na realizaci. V ptipadé vétsiho objemu financi by mohli
tvlirci uvazovat nad variantou si postavit vlastni dekoraci, coz by priibéh nataceni, predevsim

z diivodu mnozstvi prostoru uvniti vlaku, velmi ulehcilo.

Naopak u zahrani¢niho snimku Snowpiercer byly omezenim technologie, které v té¢ dobé
byly dostupné. I kdyz kliCovani na green screen je 1 v dneSni dob¢ potad hojné vyuzivana
technologie, LED technologie umoznuji dal§i moznosti, které by nataCeni filmu mohly

pomoci.

3.5 Zavér divody zptisobu nataceni

Nejvétsim diivodem rozdilt v nataceni, bylo u téchto filmt nedostatek financi. Samoziejmé
je to i samotny scénaf filmu, ale i ten se bohuzel musi fidit moznostmi, které v danych
podminkach jsou, a proto pro ceské filmy je téméef nemozné se vyrovnat americkym, ¢ijinym

zahraniénim filmum.



4 JAK BY NATACENI MOHLO DNES VYPADAT

V této Casti se podivame na to, jak by takové nataceni mohlo dnes vypadat za idedlni situace.

Idealni situaci zde myslim, pokud bychom mohli vice srovnat rozpocty jednotlivych filma,

¢imz by se nam zrusilo nejvétsi omezeni, které ¢esti tviirci méli.
4.1 Vlak

Idedlni variantou nata€eni pro tento typ filmu, v dobé dnesnich technologii, by byla velmi
podobna nataceni filmu Snowpiercer, to znamend pronajmout si filmovy ateliér, v ném si
postavit vlastni filmovou dekoraci vlaku, a doplnit ji o specialni technologie, jako jsou prave

motorické hlavy pro simulaci pohybu.

Filmové dekorace, jako je tfeba byt, nebo mistnost jsou stavény tak, aby bylo mozné stény
mistnosti posunout, a tim se vytvofil potiebny prostor k nataceni. To samé je samoziejme
mozné i u postavené dekorace vlaku, coz by tviircim pii nataceni uSetiilo velké mnozstvi
problémt, jako je pravé malo mista uvnitt vlaku, a nebyli by tolik omezeni s thly kamery

ani svicenim interiéru.

V ptipadé¢ filmu Snowpiercer, co se ty¢e dekoraci, vytvofili naprosto monstrozni, ale
naprosto ideélni stavbu pro dané i¢ely nataceni. V piipad¢ filmi Hra na hru a Mimotadna
udalost by rozhodné nebylo nutné vyuZit prostor tfech propojenych ateliérti, ale varianta
jednoho ateliéru, do kterého by se postavila dekorace interiéru vlaku, at’ uz v jednom ptipadé

motoracku, a v druhém piipadé moderniho vagonu, by byla idealni.

4.2 Pohyb vlaku

Pro pohyb vlaku je také idealni varianta, kterou pouzili tviirci filmu Snowpiercer, jediny
rozdil je, Ze u druhych dvou ¢eskych snimki sta¢i samotné pohyby jednotlivych vagont. U
Hry na hru zde neméme prihledy mezi vagony, a tak by vagony spolu ani nemuseli byt
propojeny, a stacilo by postavené tii vagony samostatné, v ptipad¢ kupé varianty vozu by
dokonce stacilo jen jedno kupé, a chodby vlaku. U filmu Mimotadn4 udalost zde dokonce
mame pouze jeden prostor malého motoracku. U obou by tedy stacily na imitaci pohybu
motorické hlavy, které by s dekoraci mirn€ hybali pfi natdCeni a nemuseli by se vozy ani

jako celek nijak otacet.



4.3 Pohledy z vlaku

V piipadé efektovych zabéri — pohledii z vlaku, je zde ale uz lepsi technologie, ta vyuzitad u
filmu Mimotadna udalost. LED obrazovky postavené dokola kolem dekorace.
Diky tomu mame v interiéru vlaku (dekorace) ptirozené osvétlent, které bychom realné méli

ve vlaku projizdé€jicim krajinou, protoze LED obrazovky krom toho, ze zobrazuji, co je

obraz, ktery bychom vid¢li, tak i sviti a readln€ tim nasvécuji interiér.



ZAVER

U kazdého filmu, ktery se nataci, nejen u téchto tfi porovnavanych filma, je nutné si
individualné rozvrhnout, jak by bylo nejlepsi dany film natocit. Pii tom je potieba vzit
v uvahu nékolik faktorti, po€inaje v prvni fad€ scénaiem, piipadné piedtim namétem filmu,
jeho ptibéhem, dobou, ve které se odehrava, vizualni ptedstavou, a spoustou dalsich faktorii
obsazenych ve scénafi. Nasledné je také nutné vzit v uvahu financni moznosti projektu,
protoze ne vSechno, co by bylo idedlni, je finanén€¢ mozné provést. I proto jsme si zde
porovnali tfi filmy, které svymi finan¢nimi moznostmi realizace byli naprosto diametralné
odlisné, u Snowpierceru z naseho ¢eského pohledu s téméf neomezenym rozpoctem, az po
bakaléfsky film Hra na hru, kde tviirci pocitali kazdou utracenou korunu.

Samoziejmé vSichni tviirci se budou u svych projektl najit to nejlepsi mozné feseni, ziskat
co mozna nejvetsi finance na realizaci filmu, najit co mozna nejlepsi feSeni, které je mozné
provést. Bohuzel ale je to i o tom, udélat riizné kompromisy pfii realizaci, a najit i tak tu co

mozna nejlepsi cestu.

Najdou se ale i projekty, které se k realizaci viibec nedostanou, a milize to byt z divodu, Ze
se zamitnou z divodu nedostatecné kvality scénafe, ale nejCastéji to byva z divodu
nedostatku financi na projekt. Zalezi jen na tviircich, kolik financi se jim na projekt povede

sehnat, a zda to pro dany film je nebo neni dostate¢né.

Filmy, na kterych jsem porovnani ukazal byly naprosto odlisné jak ptibéhové, tak finan¢né.
Vsechny se ale do realizace dostaly, dokoncCily se, a kazdy k tomu vyuzil jiné zptsoby

realizace.

Kazdopadné co jsem na tomto ptikladu chtél ukézat je, ze samoziejmé& v prvni fadé zalezi
na scénafi, ale pokud vezmeme v Uivahu, Ze madme kvalitné napsany scénaf, tak hlavni
otazkou neni, jaky zptisob nataceni zvolime, ale jaky zptisob si miizeme finan¢né dovolit,

protoze kdyz na realizaci bude financi dostatek, pak je mozné prakticky vSechno.

BohuzZel alokovéani takového objemu penéz je v tuzemskych podminkach prakticky
nemozné, a pokud se tedy podobného natdceni nékdy dockame, s nejvétsi pravdépodobnosti

se bude jednat opét o zahrani¢ni film.
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